ТЕХНИЧЕСКИЙ ТРЕБОВАНИЯ К ОРИГИНАЛ МАКЕТУ.
1. Минимальная толщина линий 0,028-0,1 мм, минимальная толщина вывороток 0,45-0,50 мм, минимальный размер шрифта 6 пт.

2. Элемент дизайна должен быть выкрашен в цвет, которым будет производиться печать, СМУК либо Pantone.
3. Рабочая линиатура растра - 63 лин/дюйм.
4. Макет должен быть сделан в рабочем размере.
5. Файлы оригинал-макетов могут быть созданы с помощью Adobe Illustrator – версия не старше CS4 ( формате AI, либо EPS) Corel Draw – версия не старше 13, только в CMYK-модели и должны быть записаны в версиях для РC. 

6.  Все шрифты должны быть переведены в кривые.

7. Файл не должен содержать RGB-объектов и ненужных элементов:

· незамкнутые контуры; 
· стрелы, вылеты; 
· петли в контурах; 
· побитости; 
· лишние объекты, отдельные точки, текстовые блоки и пр.

8. При создании макета в Corel Draw версии 12 и ниже необходимо установить параметр miter limit 5,0 для контроля формы обводки.

9. Растровые изображения должны иметь разрешение 300 dpi. 
10. Макеты должны содержать элементы цветовой модели CMYK либо быть выкрашены в цвета плашечной  печати  Рantone и не должны содержать RGB-объектов. Рекомендуем  использовать краски и наименования красок из стандартных библиотек Рantone.

11.  Элементы макета не должны содержат участки, уровень цвета которых менее 3% - при изготовлении печатной формы возможно резкие обрывы.
12. Макеты не должны содержать OLE – объектов.

13.  Если в макете использованы элементы из файлов – клипартов, они должны быть адаптированы под флексопечать и по возможности упрощены (убраны лишние элементы).

14.  Градиенты должны содержать одинаковое количество красок в начальном цвете и в конечном.

15. Макеты, созданные в программе Corel Draw, не должны содержать специальных эффектов, таких как: 
· Interactive Fill (интерактивная заливка), 
· заливки объектов узором (двухцветным, многоцветным, точечным) из свитка,

· Sрecial Fill (специальная заливка), 
· Рattern Fill (заливка узором), 
· а также эффекта Lens (Линза). 
Если использовался эффект InteractiveDroр Shadow, то желательно применить операцию Seрarate. 

Изображения, к которым применены эти эффекты, должны быть переведены в режим Bitmap. 
16. Максимальное количество узлов в кривых (curve points) не должно превышать 6000, иначе этот объект или его часть будет игнорироваться.

17. Для Corel Draw необходимо отметить следующие особенности:

· если градиент в начальном цвете содержит определенный Pantone, то в конечном цвете должен быть такой же Pantone (процент этого Pantone). Градиент от Pantone к CMYK (даже к CMYK «0») на цветоделении дает результат CMYK (Pantone в градиенте не будет);

· назначенная любому градиенту надпечатка не работает;

· если в файле имеется элемент, цвет которого включает в себя 100% Black (например 100% Magenta и 100% Black) и при цветоделении назначается автоматически Overprint Black, то элементу (100% Magenta + 100% Black) также назначится надпечатка.

18. В Adobe Illustrator: 
· у контейнеров (clip mask) должны отсутствовать обводки и заливки; 

· на вывод отсылаются только включенные слои, оператор не отключает и не включает слои, при необходимости вывода отдельно слоя он должен быть вынесен в отдельный файл;
· в TIFF-файле должны отсутствовать слои, контуры и альфа-каналы;
· нежелательно использовать линк-файлы в формате PSD, если же используется такой формат, то файл не должен содержать слои, контуры и альфа-каналы.
19. В Adobe Illustrator при использовании линков в формате DCS 2.0 кодировка  должна быть ASCII. 
20. В растровых изображениях должен отсутствовать мусор (размывки, помазки, ореолы, тени, отдельные куски).

21. Объектам белого цвета не должна быть назначена надпечатка (overprint white запрещен!).

22. Два и более слоев, содержащихся в файле, по возможности должны быть сведены к одному слою. Все объекты должны быть разблокированы.
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